RODO
Dziatamy zgodnie z RODO i chcemy mie¢ pewnos¢, ze bedziesz otrzymywaé od nas informacje o
najwazniejszych wydarzeniach ligowych, turniejowych i naszych dziataniach zwigzanych ze squashem.

Akceptacja regulaminu oznacza zgode na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z Ustawg o
ochronie danych osobowych w celach okreslonych w ponizszej informacji

Informujemy, ze Administratorem danych osobowych jest "LIGA Jan Wawrykiewicz ul. OLCHOWA
1/2 83-050 BAKOWOQ" - operator rozgrywek Squashliga.pl

Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Wprowadzenie danych wymaga logowania na
zabezpieczone hastem konto w serwisie Squashliga.pl

W kazdej chwili przystuguje Ci prawo dostepu do tresci danych osobowych, ich poprawiania i
wycofania. Do tego stuzy zaréwno strona, jak i mail: info@squashliga.pl

Twoje dane osobowe bedg przez nas przetwarzane po to, by dostarczac¢ Ci aktualnych informacji o
najwazniejszych wydarzeniach:

- przypomnienie o rozgrywkach i ewentualnych zmianach w nich

- podziale na grupy

- wynikach ligowych

- turniejach squash organizowanych przez nas i wspotpracujgce z nami kluby

- publikacji prezentacji z rozdan nagréd ze wskazaniem nagrodzonych i wyréznionych

- a takze informowania o doraznych wydarzeniach naszej ligi i wspdtpracujgcych z nami klubow
squash

Nie sprzedajemy i nie sprzedamy Twoich danych osobowych jakimkolwiek podmiotom.

Bez wyraznej zgody Twoje dane osobowe nie bedg udostepniane innym odbiorcom danych.

Regulamin rozgrywek Squashliga.pl

Zasady bezpieczenstwa, odpowiedzialnos$¢:

1. W klubie obowiazuje Regulamin Klubu i jest on nadrzedny nad regulaminem ligi. Regulamin Klubu
umieszczony jest na stronie klubu i dostepny w klubie.

2. Kazdy zawodnik bierze udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialnos¢.

3. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne kontuzje, choroby i zdarzenia losowe
wynikte podczas rozgrywek.

4. Kazdy zawodnik powinien we wtasnym zakresie skonsultowac sie z lekarzem przed podjeciem decyzji o
udziale w grze. Przystapienie do gry jest jednoznaczne z o§wiadczeniem o dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym intensywny wysitek.

5. Zaleca sie wszystkim zawodnikom rozgrywanie meczéw w okularach ochronnych. Gre bez okularéow
podejmuja na wiasne ryzyko.

6. Zaleca sie zawodnikom indywidualne wykupienie ubezpieczenia OC obejmujgcego uprawianie squash’a
klubowo. Zawodnicy powinni ubezpieczy¢ sie od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw na wtasny koszt.

Zasady optat i organizacyjne:

1. W lidze biora udziat zgtoszeni zawodnicy po wniesieniu optaty za gre. Optata wniesiona musi by¢ na
dwa dni przed dniem poprzedzajgcym rozgrywki danej kolejki ligi.

2. Uczestnictwo zawodnika w rozgrywkach danej kolejki jest mozliwe TYLKO po uprzednim
zabezpieczeniu $rodkéw finansowych na koncie ligowym, wykupieniu praw do gry w danej lidze i
zapisaniu sie na dana kolejke. W przypadku nie zapisania sie na kolejke $srodki finansowe ani prawa
do gry NIE PRZEPADAJA i mogg by¢ wykorzystane w terminie pézniejszym.

3. Kazdy, kto wptacit optate za dana kolejke ligi uznawany jest za wspé6torganizatora tej kolejki. Wspoélnie
z pozostatymi uczestnikami danej kolejki odpowiada za porzadek, organizacje i przebieg rozgrywek.

4. W przypadku wpisania przez zawodnika podczas zapiso6w ograniczen dotyczacych terminu, czasu
rozgrywek, lub ograniczen osobowych w grupie organizator ma prawo przesung¢ zawodnika do nizszej
grupy spetniajacej wymogi, a w szczegélnych przypadkach wypisa¢ z kolejki.


mailto:info@squashliga.pl

5. Zwyciezcy grup s3a zobowigzani do dostarczenia wynikéw rozgrywanych w ich grupie meczy na adres
info@squashliga.pl

6. Organizator nie odpowiada za problemy zewnetrzne, jak brak pradu, brak dostepu do klubu itp. W
przypadku braku mozliwo$ci rozegrania kolejki, zostanie ona przesunieta o tydzien.

Zasady gry:
1. Turniej odbywa sie w oparciu o Reguty gry w squash opublikowane na stronie pfs.com.pl

2. Podstawowa zasadg jest bezpieczenstwo. Organizator ma prawo wykluczy¢ z rozgrywek zawodnika
grajacego niebezpiecznie, lub agresywnego na korcie lub poza nim.

3. W ramach jednej kolejki ligi rozgrywany jest komplet meczéw w kazdej grupie - kazdy z kazdym bez
rewanzu.

4. Jesli zawodnik zglasza brak mozliwos$ci udziatu w danej kolejce ligi po tym, gdy sktad grup zostat juz
ustalony, lub nie pojawi sie na rozgrywkach w ustalonym terminie, to uznaje sie, ze nie brat udziat w tej
kolejce ligi i spada do grupy nizej w nastepnej kolejce.

5. Mecze punktuje sie systemem do 11 punktéw, przy stanie po 10 - do dwo6ch punktéw przewagi, przy
czym 12 punkt konczy. Gramy do 2 wygranych setéw. Ewentualny 3 set rozgrywany jest do 9 punktéw. 9
punkt koniczy gre. W przypadku braku czasu na dokoniczenie meczu (meczy) w obliczeniach brany jest pod
uwage wynik aktualny na zakonczenie czasu.

6. Po kazdej kolejce przyznawane sa punkty klasyfikacji. Prowadzony jest ranking zawodnik 6w, ktéry jest
podstawa przydziatu zawodnikéw do grup.



Zasady ogolne ustalania sktadu grup i miejsc w lidze.
1. Obliczanie rankingu:

Do 1szej kolejki rundy zawodnicy sg rozstawiani na podstawie rankingu koncowego (RK) z poprzedniej
rundy.

0 pozycjach w rankingu startowym decyduje $rednia punktéw z rundy, przy czym:

- udziat w co najmniej 8 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 100% RK

- udziat w doktadnie 7 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 95% RK

- udziat w doktadnie 6 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 90% RK

- udziat w doktadnie 5 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 85% RK

- udziat w doktadnie 4 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 80% RK

- udziat w doktadnie 3 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 75% RK

- udziat w doktadnie 2 kolejkach poprzedniej rundy daje do rozstawienia 70% RK

- udzial w doktadnie 1 kolejkce poprzedniej rundy daje do rozstawienia 65% RK

- opuszczenie catej rundy daje do rozstawienia 50% RK z rundy wczes$niejszej

- opuszczenie wiecej niz 1 rundy lub przyjscie z innej ligi daje 25% RK wczesniejszego

Start w rundzie od 2 kolejki powoduje odjecie 10% (20% w GLL) od rankingu utworzonego wg
powyzszych regut. Kazda kolejna opuszczona kolejka to odjecie 5% (10% w GLL) rankingu utworzonego
wg powyzszych regul. Skrajnie zawodnik startuje z ,rankingiem zerowym”.

W przypadku wczes$niejszego udziatu w rundzie, opuszczenie kolejki skutkuje pomniejszeniem rankingu
biezacego 0 5% (10% w GLL) rankingu biezacego.

Po wzieciu udziatu w kolejce wszystkie obnizenia rankingu sq anulowane, a ranking biezacy jest
tworzony jako $rednia punktéw w danej w rundzie.

2. Rozstawianie

W rundach zawodnicy rozstawiani sg wg. aktualnego rankingu sredniego wyliczonego z powyzszych regut
z zachowaniem regut ponizej.

Status a0, b0, c0 itd. gwarantuje gre w grupach odpowiednio A,B,C itd. i kasuje sie w przypadku
nieobecnosci w kolejce nastepnej po uzyskaniu statusu.

Status b2, c2, d2 itd. powoduje spadek do grup odpowiednio B,C,D itd. Ten status nie kasuje sie w
przypadku nieobecno$ci w kolejce nastepne;.

Statusy al, b1, c1 itd. traktowane sg pomocniczo. Zawodnik ze statusem c1 moze zaré6wno gra¢ w grupach
nizszych jak i wyzszych zaleznie wytgcznie od rankingu $redniego.

Zawodnicy, ktérych ranking jest ,zerowy”, lub zawodnicy nowi zaczynaja od grupy ostatniej, niezaleznie
od statuséw innych graczy.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania 3 dzikich kart do grupy A lub B w trakcie catej rundy.
Przypadki takie bedg uzasadniane.

3. Wynik Rundy

Wyniki koncowe rundy ustalane sg na podstawie 8 z najlepszych wynikdéw punktowych z poszczegdlnych
kolejek rundy. Wynikiem jest suma zdobytych w ten sposdb punktéw. Jezeli zawodnik nie brat udziatu w 8
rundach — jego wynik dopetniany jest zerowymi dorobkami. Runda konczy sie ogtoszeniem zwyciezcéw.



